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Quiénes somos

Somos una plataforma enfocada en el
desarrollo de

a través de una experiencia de aprendizaje
Unica.

mediante el cual
podras aprender desde cero, de la mano de
expertos en la industria, con acompafiamiento real
y a través de proyectos.

Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity

+2000 U Campers

+5 paises

+92% recomendaria
el bootcamp

camp-



El objetivo de este Bootcamp es prepararte para el campo laboral como Programador de
Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity, en donde podras aplicar las habilidades técnicas y
practicas correspondientes como programacion en C#, disefio de juego, creacion de escenas y

otros.
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Fecha de inicio Sesiones en vivo* Duracion Inversion Dedicacion

Sabatinas o dias 8 meses
entre semana De $4,480.00 a $3,900.00 MXN 10 hrs por semana

mensual

*Consulta con tu asesor las fechas de U Class

3
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El Bootcamp de Programacion de
Videojuegos y Realidad Aumentada
va dirigido a personas interesadas
por aprender sobre el mundo
gamming e incrementar
conocimientos de programacion.
Que cuenten con gusto por la
lectura, interés en el aprendizaje de
nuevas tecnologias, y ganas de
aprender.

Perfiles de cualquier disciplina son
bienvenidos.

U plan Bootcamp Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity- Herramientas
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La inversion en este Bootcamp cubre todas las herramientas*
que necesitas, sin costo extra.

Descubre todos los detalles haciendo clic en los logos. ]

Microsoft Teams

Donde la colaboracion,
las sesiones y el
acompafamiento
suceden.

‘ =]
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https://www.microsoft.com/es-mx/microsoft-teams/group-chat-software

Aprende Programacién de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity y logra desarrollar
proyectos para crear tu portafolio e iniciarte en la industria tecnolégica:

Descubre todos los detalles haciendo clic en los logos:

Unity Github
Plataforma para Plataforma para creary
programar videojuegos. compartir codigo.

jua]
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https://unity.com/es
https://github.com/

Adalberto Lopez Ricardo Rodriguez José Mondragon Andrea Carmona Equipo tutoria

Experto U Camp Experto U Camp Auditor U Camp Program Manager Coaches de
Senior web, game Game developer U Camp Aprendizaje
developer. Game Programmer en U Camp
Director de Urdboros The Dreamerians

Entertainment.

U Plan Bootcamp Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - Tecnologias

Araceli Campos

Directora
U Camp
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https://www.linkedin.com/in/andrea-carmona-171a41100/
https://www.linkedin.com/in/aracelicampos/
https://www.linkedin.com/in/adalberto-l%C3%B3pez-torres-6389aa253/
https://www.linkedin.com/in/rickrdz/
https://www.linkedin.com/in/joe-mondragon-mx/

La declaracién de principios y valores

con los que trabajamos y por los que actuamos.

Todos pueden aprender cualquier cosa, mientras tengan la motivacion y sean perseverantes.
Creemos en ser generosos con el conocimiento y multidireccionales, tod@s aportan, tod@s reciben.
Aprendemos junt@s, creemos en el aprendizaje colaborativo y en comunidad, siempre es mejor.
Ensayamos, erramos, y aprendemos agilmente.

Documentamos nuestros aprendizajes.

Amamos el feedback y pensamos que debe ser constante, en todas direcciones y que es la mejor
herramienta para crecer.

Buscamos progreso, no buscamos perfeccion.
Somos transparentes y francos.

Fomentamos desarrollar una MENTALIDAD DE
CRECIMIENTO. Cambia el «no puedo” por "atin no lo aprendo”

U plan Bootcamp Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - U Class




Tendras sesiones de aprendizaje en vivo, donde se abordan
dindmicas y casos reales de aplicaciones que enfrentan los

desarrolladores en su dia a dia. Siempre estaras acompafiado de un
coach experto.

@& Actividades individuales y grupales

Ejercicios con diferentes niveles de dominio, guiados, abordados
con herramientas de colaboracién (Google Colab y GitHub).

& Resolucion de dudas en vivo

Los coaches estaran disponibles para resolver tus dudas en
tiempo real.

@& Live U Class

Clases en vivo y en directo.

U plan Bootcamp Programaciéon de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - U Class

¢Coémo funcionauna U Class? @ =
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Aprenderas las bases de la programacién y
uso de la interfaz de Unity, logrando con
ello desarrollar un primer prototipo para un
videojuego de tipo "Quiz".

Utilizaras herramientas mas poderosas y
especificas del motor de Unity para integrar
fisica, prefabs y otras estrategias de
optimizacién basicas, logrando con ello un
prototipo de runner infinito.

U plan Bootcamp Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - Experiencia U Camper

|_camp-



Crearas un juego 2D donde el jugador
pueda moverse con mayor libertad y sea
participe de un nivel con mayor vida que
permita nuevas interacciones.

Integraras la perspectiva y elementos 3D
para crear otro tipo de experiencia;
Profundizaras en componentes que
cambian para 3D como: fisica y colisiones
para la creacién de prototipos en 3D.

U plan Bootcamp Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - Experiencia U Camper
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Practicaras la integracién de los
conocimientos previos de fisicay
colisiones, adicionalmente integrando el
uso del raycast para el jugador y dandole
mayor importancia a la animacién de
distintos elementos del juego, asi
también, integraras algunos elementos de
inteligencia artificial basica para que los
enemigos interactuen con el jugador.

Trasladaras un juego de una

plataforma a otra, en especifico de PC

o WEB a Movil, nos enfocaremos en
los dispositivos Android.

U plan Bootcamp Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - Experiencia U Camper
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Crearas experiencias interactivas
utilizando el paquete de XR que
maneja Unity, en especifico usaremos
AR foundation para crear experiencias
en realidad aumentada.

jia)
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Temario

Modulo 1

Modulo 3

Introduccion a Unity

(0]

Introduccion al game engine de Unity,
herramientas basicas.

Programacion en C#.

Componentes de Ul en Unity.

Uso de GitHub / Revision de planes de
carrera que tiene Unity.

Maodulo 2

Platformer 2D

(0]

Disefio del juego / Character Controller /
Follow Camera.

Como utilizar la herramienta de sprite tiles
de Unity para crear un nivel en Unity.
Creacion de enemigos y obstaculos /
colliders y layers.

Administracion de escenas y sistema de
salvado / Revision de proyecto en portafolio.

Maodulo 4

Infinite runner 2D

o O O O

Disefio del juego / Character Controller.
Creacion de escena / colisiones.

Prefabs y pooling.

Game overs y scores / Compilado a PC y
Web / Construccion de formato del
portafolio de proyectos.

Platformer 3D

o

Disefio del juego / Character Controller /
Follow Camera.

Killzones y Respawns / Creacion de escenas
usando elementos de 3D.

Enemigos basicos.

Game manager / Revision de proyecto en
portafolio / Analizar Habilidades blandas
requeridas para los trabajos.

U plan Bootcamp Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - Temario
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Temario

Maodulo 5 Maodulo 6

FPS 3D Desarrollo movil

o Disefio del juego / Character controller. o Cambio de plataforma para Android, compilar un APK.

o Construccion de escena y elementos de o Cambio de sistema de inputs por botones virtuales,
interaccion. optimizacion de assets.

o Enemigos e interfaz.

) ) .y o Herramientas, profiling y debug.
o Animaciones / Revision de proyecto en ) e ) .
portafolio / Herramientas externas utiles de o Enriquecimiento del juego base / Revision de proyecto

forma profesional. en portafolio / Exploracion de herramientas para el

desarrollo multiplataforma.
y 4
Modulo 7

AR

o Disefio del juego / Instalacion del paquete XR
y AR foundation, Deteccion de planos e
imagenes.

o Set up de juego sin AR.

Agregar el juego a AR / Testing.

o Creacion de portafolio.

o

=
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Proyecto 2

Endless runner

Crearas un prototipo de runner infinito en
el cual el jugador va esquivando obstaculos
y consiguiendo un puntaje.

Proyecto 1

Quiz Game

Aprenderas las bases de la programacion y uso
de la interfaz de Unity, logrando con ello
desarrollar un primer prototipo para un
videojuego de tipo "Quiz".

1=
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https://celestefournier.itch.io/quiz
https://www.youtube.com/watch?v=mUny_mMroDU&list=PLBq3MrWJ1t9LzCZwj7EQWg2VxiOTXVfhm&index=11

Proyecto 3 Proyecto 4

Platformer 2D Game 3D Platformer

Crearas un prototipo de juego con Creardas un prototipo de juego de
varios niveles de platforming en 2D. plataformas llevado ahora al 3D.

BOT RAC=

A GAME BY NICK ZANGUS

jua]
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https://reiner6.itch.io/ddft
https://www.youtube.com/watch?time_continue=21&v=QInZS4aq8Dk&feature=emb_logo&ab_channel=NickZangus

Proyecto 5 Proyecto 6

3D Shooter 2D runner para android
Crearas un prototipo de juego de disparos en Crearas un prototipo de juego de

3D con mecanicas basicas de disparo, plataformas llevado ahora al 2D y
movimiento y enemigos. optimizado para dispositivos moviles.

G U plan Bootcamp Programacién de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - Proyectos
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https://www.youtube.com/watch?v=MSnj7HF-xvE&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=mUny_mMroDU&list=PLBq3MrWJ1t9LzCZwj7EQWg2VxiOTXVfhm&index=11

w
Proyecto 7

. AR foundation game
En este proyecto utilizaremos parte de

= todos los proyectos creados, pero la magia
sera darle vida a través de la realidad

% aumentada.

F
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https://www.youtube.com/watch?v=8_yXEluXLbU

Empleabilidad Fundamentos UX Research Aprendiendo a
en el Mundo Tech de Blockchain emprender

jia]
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Oportunidades
profesionales

Como U Camper podras conseguir
trabajos especializados y bien remunerados,
algunos ejemplos son:

° Desarrollador de Videojuegos

° Docente de motores de
videojuegos

° Programador Unity 3D

° Desarrollador 10S La industria IT, en promedio, es la mejor pagada del
mercado.
¢Sabias que los sueldos en trabajos relacionados
con Programacion de Videojuegos y Realidad
Aumentada en Unity oscilan entre los $20,000 -

$40,000 MXN?
Y si hablas inglés, podrias triplicar esa cantidad y

trabajar en mercados extranjeros.



Testimonios de U Campers

+5000 estudiantes

Conoce los testimonios de U Campers aqui

|_camp.

Ricardo Diaz,
estudiante del Bootcamp
Programador de Videojuegos

Mira la entrevista en TV Azteca aqui
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLiu0CJxvwisO-gvXdXxuHTgigYcBXwlQG
https://www.youtube.com/watch?v=pVQ25DqdRAs

Aprender algo nuevo es un gran reto, por eso el staff de U Camp siempre estara dispuesto
a resolver cualquier bug o duda para que tu experiencia de aprendizaje no tenga limites.

L °
L -
. L]
e —
Foros abiertos Q&A con Sesiones grupales y Q&A Sesiones individuales
Coaches y compaiieros. . . 1:1con Coaches
Reuniones en vivo con los Coaches para
Salas de chat en Microsoft Teams d.esarrollar GEEEES @ RN oI Resuelve todas tus dudas, agenda un
N . visto enlas U Class. A
para compartir avances, logros del equipo espacio a solas con tu Coach y que nada
y recursos que son Utiles para todos. detenga tu aprendizaje.
J

2 °
Soporte técnico

iMicrosoft Teams no responde?
Escribenos, nosotros te ayudamos.

@ U plan Bootcamp | Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity
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® Recibe una insignia al terminar cada proyecto.

En total podrés recibir hasta 7 insignias, de acuerdo al cumplimiento de entregas de
proyectos y el 85% de asistencia.

Muéstrale al mundo tus avances académicos y profesionales.

Aprovecha este nuevo formato para almacenar, verificar y compartir tus logros.

Como egresado de U Camp recibirds una insignia de aprobacion.

Insignias con el respaldo de Acreditta y Credly.
Game Developer

Portabilidad y Posicionamiento del Mayor transparencia de Mejores Verificacion
almacenamiento perfil profesional habilidades y oportunidades de inmediata
digital competencias trabajo

jua]
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[ Completa el formulario ] [ Asegura tu lugar ] [ iYa estas dentro! ]
Cuéntanos de tiy de por Realiza el pago de tu Te llegara un correo de
qué quieltejs aprenQer primera mensualidad de bienvenida con todo lo
Programacion y Rea!ldad que necesitas comenzar.
Aumentada en Unity. $4,480-00 a $3,900.00
MXN i i
Comienza haciendo clic en ( ) FOnER LR IR C D0
“Inscribete ahora” deseados.

Inscribete en el sitio web de tu pais para realizar el pago en tu moneda local.

) J £~
@ U plan Bootcamp Programacion de Videojuegos y Realidad Aumentada en Unity - Inscribete en linea en 3 pasos ‘ camp-
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Bootcamp Programacion
de Videojuegos y
Realidad Aumentada en
Unity

Inscribete ahora

DG e l)E

Para ventas personalizadas puedes
escribirnos o llamarnos.

Whatsapp



https://ecuador.ucamp.io/curso-fullstack/?utm_source=Facebook&utm_medium=cpc&utm_term=Empty&utm_content=Empty&utm_campaign=Ucamp_Brand_B2B&gclid=Cj0KCQjwkt6aBhDKARIsAAyeLJ0H5Svb3zgpX03YPlUF8OwcOi4mTF5bmnbxPTljyF70P9Xuik83eEgaAjNhEALw_wcB
https://peru.ucamp.io/curso-fullstack/?utm_source=Facebook&utm_medium=cpc&utm_term=Empty&utm_content=Empty&utm_campaign=Ucamp_Brand_B2B&gclid=Cj0KCQjwkt6aBhDKARIsAAyeLJ0H5Svb3zgpX03YPlUF8OwcOi4mTF5bmnbxPTljyF70P9Xuik83eEgaAjNhEALw_wcB
https://colombia.ucamp.io/curso-fulltstack/?utm_source=Facebook&utm_medium=cpc&utm_term=Empty&utm_content=Empty&utm_campaign=Ucamp_Brand_B2B&gclid=Cj0KCQjwkt6aBhDKARIsAAyeLJ0H5Svb3zgpX03YPlUF8OwcOi4mTF5bmnbxPTljyF70P9Xuik83eEgaAjNhEALw_wcB
https://usa.ucamp.io/curso-full-stack/?utm_source=Facebook&utm_medium=cpc&utm_term=Empty&utm_content=Empty&utm_campaign=Ucamp_Brand_B2B&gclid=Cj0KCQjwkt6aBhDKARIsAAyeLJ0H5Svb3zgpX03YPlUF8OwcOi4mTF5bmnbxPTljyF70P9Xuik83eEgaAjNhEALw_wcB
https://ucamp.io/ciberseguridad-y-hacking-etico/?utm_source=Facebook&utm_medium=cpc&utm_term=Empty&utm_content=Empty&utm_campaign=Ucamp_Brand_B2B&gclid=Cj0KCQjwkt6aBhDKARIsAAyeLJ0H5Svb3zgpX03YPlUF8OwcOi4mTF5bmnbxPTljyF70P9Xuik83eEgaAjNhEALw_wcB
https://wa.link/kzesrd
https://www.facebook.com/UCampAprende
https://www.instagram.com/ucampaprende/
https://www.youtube.com/channel/UCo4f28R1M_iyzdfSo0ZDq4g
https://www.tiktok.com/@ucampaprende
https://www.linkedin.com/company/u-camp/
https://wa.link/kzesrd

